SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Diamond Link™: Mighty Elephant noteikumi

Greentube Malta Ltd sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindri un 25 izmaksu Iinijas
Spéles laimesta kopsumma svarstas no 95%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
Internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.25 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norise
Spéles iespé&jas:

o Izkliedétais simbols SCATTER.
e Funkcija Win Spins.

e Funkcija Diamond Link.

e Papildiesp€ja Riska spéle.

e Jackpot

Pamatspéle

Simbols ,,Maska” aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot izkliedétos simbolus.

Laimestu izmaksa par visiem secigiem simboliem, kuri secigi stiepjas virziena no kreisas uz
labo pusi.

Laimestu par izkliedetajiem simboliem pieskir neatkarigi no ta, kura pozicija uz cilindriem tie
atrodas.

Spéletajam izmaksa tikai lielako laimestu par katru izvéléto Iiniju.

Rindu laimestus reizina ar likmi, kas veikta par attiecigo rindu.

Laimestus par simboliem SCATTER pieskaita liniju laimestiem.

Win spins

Funkciju Win spins izspélé ar aktivizéto likmi un linijam.

Tas laika tiek vakti dimanti, un, ja progresa méritaja tiek uzgriezti 6 vai vairak dimanti, tad
spelétajam pieskir iesp&ju Diamond link.

Funkcija Diamond Link

Funkciju Diamond Link izspglg ar aktivizéto likmi un linijam. Par katru So simbolu sp&létajs
sanem piekluvi savam cilindram, un laimestus izmaksa funkcijas beigas.
Riska spéle

Pamata spélé péc noklus€juma $T iesp&ja ir atsp&jota. Ja ta tiek piedavata, to ierobezo spéles
operatora noteikta maksimala likmes vértiba.
Lai speletu spéli, sekojiet Siem soliem:



‘“TOTAL BET’: Seit Jus varat noteikt likmi par Iiniju nakamajam raundam.

‘MENU’ - > ‘PAYTABLE & INFO’’: Seit Jiis redzat parskatu par laimestu, kura Jasu uzvaras
iesp€jas tiks automatiski aprékinatas atkariba no Jasu likmém.

‘START’: Klikskis uz ,,Start” uzsak iegrieSanu. Tad sakas spéle. Regularaja spélé definéta
likme tiks atskaitita no Jiisu kredita.

Jus varat atkal noteikt likmi katra laimesta raunda pie ,,Gamble game” jeb riska spéles un
dubultot to, ja Jums veicas.

‘COLLECT’: Ja Jus uzvarat, paradas ,,Collect” jeb sanemsanas poga. Uzspiezot uz §is
sanemsanas pogas, raunda laimests tiek pievienots Jiisu kreditam. Liidzu spiediet ,,Collect”, ja
Jus nevélaties likt likmi Jasu raunda laimestam riska spéle (Gamble game).

‘AUTOPLAY’: Spiezot uz ,,Autoplay”, tiek uzsakts konkréts automatisku griezienu skaits. Ja
»Autoplay” jeb automatiska spéle ir aktivizéta, pogas nosaukums mainas uz ,,Stop”.

‘STOP’: Spiediet uz ,,Stop”, lai apturétu automatiskos griezienus.

‘MAX BET’: SpieZot uz Max Bet, Jis liekat maksimalo monétu skaita likmi ar izvéléto monétu
vertibu.

Funkcija Win Spins

Ja Jums pietiek dasas mesties izaicinajuma, un uz 2., 3. vai 4. cilindra uzgriezt izkliedéto
simbolu ,,Saules koks”, sanemsiet papildiesp&ju, proti, Dzunglu papildspéli. Taja Jums bis 7
griezieni ar bezmaksas atkartotu griezienu iesp&ju gadijuma, ja griezienu laika netiks gati
laimesti. Virzoties aizvien dzilak cauri dzunglu biezokniem, Jus varat atrast pasus dimantus,
kuri paliek ieslégti dimantu skaititaja, un nodrosina atraku piekluvi zvaigzném, proti, funkcijai
Diamonds Link, kura Jums var nest ievérojamus dargumus. Funkcijas Win Spins laika savaktie
ipaSie dimanti nepazudis, kamér nebts veikti visi pieejamie griezieni, un Jas nebiisiet
atgriezuSies savanna.

Funkcija Diamond Link

Lai dotos augsa pie zvaigzném, spéles dimantu skaititaja ir jasavac 6 dimanti. ST ir vienreizéja
iesp&ja! Noklut starp zvaigzném — tas ir patiesi magiski! Nonakot tur, Jis sanemsiet 3
griezienus, ka arT iesp&ju iegiit jaunu dimantu. Ja Jums izdosies to atrast, zvaigznes atiestats
palikuSo griezienu skaitu uz ,,3”, un Jus varésiet turpinat mekl&t dimantus. Ja veiksme bus Jisu
pusg, atradisiet visus 15 dimantus, un zvaigznes Jums davas piekluvi spéles lielakajam
laimestam GRAND JACKPOT (,,Lielajam dzekpotam”). Turklat katra celojuma laika ir iesp&ja
laimét ar1 citus dzekpotus, kuri lieliski papildinas Jasu bilanci. Zvaigznes neskiro — kas Jis
esat un no kurienes nakat... Ja sp&siet atrast 6 vai vairak dimantus — brauciens pie tam augsa
Jums spélg ir garantéts!

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise




Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzn€émuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtisanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta
forma. Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



